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	CurrentPage: 
	PageCount: 
	CurrentDate: 
	nazivPredmeta: Superjunaci u grafičkom romanu
	sifraPredmeta: 
	ciklusStudija: 1
	ects: 3
	: 
	preduslovi: Nema preduslova.
	ogranicenja: Nema ograničenja.
	trajanje: 1
	semestar: 8
	p: 2
	a: 0
	l: 0
	fakultet: Filozofski fakultet 
	studij: Engleski jezik i književnost
	nastavnik: -
	email: -
	IDn: 
	IDf: 
	IDs: 
	web: www.ff.untz.ba
	ciljevi: Studenti će učiti o oblicima kompozicije i ključnim terminima oblasti, a putem čitanja ključnih testova u oblasti stripova i studija o stripovima. Posebnu pažnju u okviru ovog kolegija imat će stripovi o superherojima i superheroji kao oblik komunikacije, narativni fenomen dvadesetog i dvadeset-prvog stoljeća. 
Ovaj će kolegij izučavati različite načine na koje umjetnici i pisci analiziraju fantastične pripovijesti o stvarnim i izmišljenim likovima, a kako bi istraživali poveznicu između komunikacije i kulture i između fantazije i realnosti, a putem primarnih preispitivanja modaliteta stripa.  Kako budemo napredovali od kreativnog ka kritičkom mišljenju i natrag, studenti će istraživati različite stvaratelje koji koriste modalitet stripa za pripovijedanje, dijeljenje informacija i dokumentiranje fantastičnog. Tim putem, studenti će naučiti kako kritizirati i reproducirati ove forme putem istraživanja i korištenja vizualnih i elektronskih software programa. 

	ishodi: U okviru ovog kolegija studenti će:
- naučiti pristupiti svim vrstama tekstova (vizualnim, pisanim, digitalnim) koristeći različite kritičke pristupe
- koristiti etape procesa skiciranja (od pred-pisanja do uređivanja) u svrhu stvaranja završnog proizvoda
- usvojiti odgovarajuće načine korištenja poduzetog istraživanja u akademskim zadacima
- vježbati zajedničko pisanje i istraživanje a koje reflektira na značaj zajedničkog rada
- stvoriti vizualne artefakte (prezentacije, infografove, prikaze podataka, multimodalne eseje) uz razumijevanje vizualno retoričke veze s ostalim modelima komuniciranja. 
Studenti će također naučiti uvažavati multimodalnost stripova i njihov značaj kao književnog oblika i forme.
Ovaj će kolegij staviti poseban značaj na pisanu i vizualnu analizu i komunikaciju, dok će zadaci odražavati različite modele komunikacije u etapama stvaranja stripa. Svi projekti trebaju odražavati planirani dizajn, kritičko razmišljanje i promišljeno istraživanje. 

	indikativni: 
1. Uvod, struktura nastave, zahtjevi, glavne teme
2. DC stripovi: njihovo porijeklo, društveni i i politički kontekst. Porijeklo superheroja u starim narodnim legendama i mitovima
3. Grafički roman: Utjecaj japanske mange i anime. Kako su se američki ilustratori i pisci prilagodili zahtjevima „američkog sna“
4. Politički grafički roman
5. Promjenjiva uloga superheroja nakon drugog svjetskog rata
6. Rod u Marvel stripovima
7. Marvel i rasa: debata o izbjeljivanju u kulturi i filmu
8. Filmska sedmica: odabrani filmovi 
9. Postmoderni superheroj: Deadpool
10. Marvel i mašina: nove tehnologije i umjetna inteligencija u Marvel stripovima i žanru o superherojima
11. Superheroj, politički nacionalizam, imperijalizam i rat
12. Terorizam i superheroji
13. Klasa, nejednakost i migracije
14. Klasa, kapitalizam i nejednakost
15. Superheroji i globalizacija

	metode: Glavna uloga nastavnika je da podučava i omogućava stjecanje znanja i sveobuhvatno razumijevanje materijala. Stjecanje znanja studenata mjeri se kako formalnim tako i neformalnim oblicima ocjenjivanja, uključujući grupne projekte, studentske forumske objave  i sudjelovanje u nastavi. Predavanje i ocjenjivanje su povezani, stjecanje znanja je kontinuirano mjereno tokom nastavnog procesa. 
Nastava se odvija na engleskom jeziku.
	objasnjenje: Prisutnost na predavanjima i aktivnost (10%)
Pecha-Kucha prezentacije (20%) – Poznate prvenstveno po svojoj strukturi (20 prikaza x 20 sekundi), studenti će praviti Pecha-Kucha prezentacije na temu stripova i lik superheroja. One će služiti kao osnova kolegija i ustanoviti naše ključne termine, teme i pitanja.
Zajednički grafički roman (30%) - U grupama studenti će pisati i ilustrirati grafičke romane, koristeći različite programe i aplikacije koje olakšavaju ovaj proces.
Završni rad (40%) – Od početka do kraja, ovaj će projekt od studenata zahtijevati sintezu prethodnih projekata, a bit će zasnovan na tradicionalnom argumentativnom, istraživačkom eseju te istraživati značaj superheroja danas. 

Da bi student položio predmet, mora ostvariti minimalno 54 kumulativna boda od čega minimalno 20 bodova na završnom radu. Konačna ocjena zbir je svih bodova ostvarenih za predispitne obaveze i završni rad.
Pisane metode ocjenjivanja uključuju Pecha-Kucha prezentaciju, zajednički grafički roman i završni rad. Studenti će napraviti Pecha-kucha prezentaciju na temu stripova i lika superheroja. U grupama studenti će pisati i ilustrirati grafičke romane, koristeći različite programe i aplikacije koje olakšavaju ovaj proces.
Studenti su obavezni pisati završni rad. Završni rad ne smije biti u cijelosti ili djelimično plagiran. Plagiranje je vrsta otimanja tuđih ideja, mišljenja, teza ili istraživanja i predstavljanje istih kao vlastitih. Namjerno plagiranje će za posljedicu imati ocjenu „5“.
	tezinskiFaktor: Metode ocjenjivanja uključuju:
 - prisustvo i aktivnost: 10 bodova
- Pecha Kucha prezentacije: 20 bodova
 - zajednički grafički roman: 30 bodova
 - završni rad: 40 bodova
	literatura: Kukkonen, Karin. Studying Comics and Graphic Novels. Wiley - Blackwell, 2013.
Dudenhoeffer, Larrie. Anatomy of the Superhero Film. Palgrave Macmillan, 2017.
Burke, Liam. The comic book film adaptation: exploring Hollywood's leading genre. University Press of Mississippi, 2015.
Beaty, Bart H. and Weiner, Stephen. Manga. Salem Pr Inc, 2012.
Odabrani grafički romani i stripovi

	webReference: Alison Bechdel: dykestowatchoutfor.com
Scott McCloud: www.scottmccloud.com 
The Comics Journal: www.tcj.com 
Marvel Unlimited: https://marvel.com/comics
	akademskaGodina: 2023/2024
	datumUsvajanja: (max. 10 karak.)
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